FRHOSpo EDEN

Roleplaying game

[

I

[

—>+ SABEDORTA PASSIVA (Percepcho) 4—( !l

—»+ FERRAMENTAS E OUTRAS PERICIAS «—

(@)

(@)
(@)
(@)

o

o O O

a NOME DO PERSONAGEM o JOGADOR .
- ESPECIE - CASTA Toaco ALINHAMENTO T EXPERIENCIA
L |
' v —— | - I I I 1
H . =4 i
[ —+ INSPIRACAO [ —» CLASSE DE ARMADURA —>= BENEFICIOS DE CASTA <&—
: L
[ — 5+ TESTE DE RESISTENCIA +— || [ —>+ INICIATIVA ai(
FORCA
— O _____ Forca \
=
o Destreza [q_l—u» DESLOCAMENTO
O __ Constituicao
O ____ Inteligéncia - ’
— > PONTOS DE VIDA &——
DESTREZA O ____ Sabedoria
f "I:' L O ____ C(arisma . TOTAIS
L 1§
. ] g ny
— PERICIAS . L |
CONSTITUICAO O Agilidade DES || ¥ ——+ DADOS DEVIDA =——— | ' :
= ¢ Arcana INT
5 (@) Emp. ¢/ animais sAB I 1
O ___ Furtividade DES L= o] —>+ PONTOS DE AURA =——
O __ Histéria INT ,
@) Intimidacao CAR — TESTES CONTRA MORTE =—— ]
. - 1 ]
INTELIGENCIA O___ Investigacdo  INT SUCESS0S o o o . ,
——1q O___ Ludibriar CAR FRACASSOS o o o - T
O __ Medicina SAB ] ] — DIVINDADES ﬁ—‘
NOME NIVEL
O Natureza INT I 1
O Performance CAR T — > ATAQUE =—— ]
O___ Percepcdo SAB NOME BONUS DANO
SABEDORIA (@) Perspicacia SAB
I =2 o Persuasdo CAR
O __ Prestidigitagdo DES
O ___ Religido INT
O ____ Sobrevivéncia  SAB
LLO___ Vigor FOR || 5
CARISMA , . |
0 : : = \
—>> BONUS DE PROFICIENCIA —>= EQUIPAMENTOS =—




