
   MAGA  Nível 5 
 
FOR   10 (0)   P ontos  de V ida: 20 
 
D E S  12 (+1)   D efesa: 13  
  
CON  13 (+1)   (sem armadura) 
 
INT   16 (+3)    In i ci ati va: + 1 
 
SA B   12 (+1)    Movimento: 10 m 
 
CA R   16 (+3) 

 
TE STE S D E  R E SISTÊ NCIA  

 
Vigor + 3  Reflexo + 2  Vontade + 5 

 
 

A TA QUE S 
 

Desarmado  d20 +2  dano 1d3 crítico 20 (x 2) 
Adaga   d20 +2  dano 1d14 crítico 19-20 (x 2) 

 
 

P E R ÍCIA S 
 

Concentração +4, Decifrar Inscrições +6, Identificar Encantos +8, 
Conhecimento Arcano +8, História +8, Religião +8, Conhecimento dos Planos 

+8, Nobreza & Heráldica +8, Diplomacia +6, Empatia +4. 
 

TA LE NTOS 
 
Escrever pergaminhos, Potencializar Encanto (1 x dia), Esquiva, Mobilidade, 

Vigor Aprimorado. 
 

D INHE IR O 
 

5 peças de platina    30 peças de ouro    30 peças de prata    20 peças de cobre 
 

 
 
 



 
E NCA NTOS 

 
• Detectar Magia (1 x dia)  • Travar portal (1 x dia) 
• Ler Magia (1 x dia)   • Raio de Calor (2 x dia) 
• Raio de Gelo (1 x dia)   • Invisibilidade (1 x dia) 
• Detectar Veneno (1 x dia)  • Bola de Fogo (1 x dia) 
• Armadura Arcana (1 x dia)  • Travar Pessoas (1 x dia) 
• Spray de Cor (1 x dia) 
• Raio do Enfraquecimento (1 x dia) 
 

 
E QUIP A ME NTOS 

 
Varinha Mágica  • + 1 nível para lançar encantos / Mago nível 6 
    
Livro de Encantos   Bolsa de ombro 
Tinta, pena e papel   Pedras para acender fogo 
Bexiga de água     Velas (4) 
Rações Secas (para 5 dias)  Túnica Cerimonial 
Cristal de aumento   Ácido (3 frascos) 
Roupas extras    Maquiagem, perfume e sabão 
Espelho     Lâmpada e óleo 
 

 
LING UA G E NS 

 
• Comum           • Linguagem Mágica             • Élfico             • Dragão  

 
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
* In fo rmação  pa ra  o  Mestre : Wiza rd  5	
  


