
SACERDOTISA Nível 5 
 
FOR   10 (0) P ontos  de V ida: 30 
 
D E S  16 (+3) D efesa: 19  
  
CON  12 (+1) (sem armadura) 
 
INT   13 (+1) In i ci ati va: +3 
 
SA B   19 (+4) Movimento: 10 m 
 
CA R   14 (+2) 

 
TE STE S D E  R E SISTÊ NCIA  

 
Vigor + 5  Reflexo + 5  Vontade + 8 

 
A TA QUE S 

 
Desarmado  d20 +3  dano 1d3 crítico 20 x2 
Cajado   d20 +3  dano 1d6+2 crítico 20 x2 
Punhal   d20 +3  dano 1d4 crítico 19-20 x 2 
 

P E R ÍCIA S 
 

Concentração +3, Diplomacia +7, Cura +12, Conhecimento Arcano +3, 
Religião +7, Conhecimento dos Planos +2, Identificar Encantos +3, Empatia 

+6. 
 

TA LE NTOS 
 

Esquiva, Mobilidade, Reflexos Rápidos. 
 

D INHE IR O 
 
10 peças de ouro  20 peças de prata 30 peças de cobre 
 



 
HA B ILID A D E S E SP E CIA IS 

 
• Mãos que Curam (15 pontos de vida por dia) 
• Afugentar Mortos-Vivos (5 x dia) 
• Aura de Proteção (+4 na Defesa) 
• Ataque da Fé (+2 no dano com arma especial) 
• Encantos de cura usados como se fossem de um nível acima (nível 6) 
• Ajuda Divina: pode re-rolar um teste falho 1 x por sessão de jogo 

 
E NCA NTOS 

 
• Curar Feridas Menores (3 x dia) • Curar Feridas Médias (2 x dia) 
• Purificar Comida e Água (1 x dia) • Augúrio (1 x dia) 
• Orientação (1 x dia)   • Acalmar Emoções (1 x dia) 
• Santuário (1 x dia)   • Curar Feridas Sérias (2 x dia) 
• Curar Feridas Leves (2 x dia)  • Oração (1 x dia) 
• Pedra Mágica (1 x dia) 
• Escudo de Fé (1 x dia) 
 

E QUIP A ME NTOS 
 
Bolsa de ombro    Tinta, pena, lápis e papel 
Gravetos para acender fogo  Incenso (10) 
Velas (4)    Frutas frescas (para 2 dias) 
Símbolo Sagrado   Livros de orações  
Manto extra de seda   Capa para o inverno 
Estojo de cura    Bexiga de água  
 

LING UA G E NS 
 

• Comum    • Celestial 
 
 
 
 
 

	
  
* In fo rmação  pa ra  o  Mestre : C le r ic 5	
  


