
 SAMURAI  Nível 5 
 
FOR   15 (+2)     P ontos  de V ida: 52 
 
D E S  14 (+2)    D efesa: 19  
  
CON  14 (+2)    (Armadura Samurai) 
 
INT   14 (+2)    In i ci ati va: +6 
 
SA B   14 (+2)    Movimento: 6,5 m 
 
CA R   12 (+1) 

 
TE STE S D E  R E SISTÊ NCIA  

 
Vigor + 6  Reflexo + 2  Vontade + 6 

 
 

A TA QUE S 
 

Desarmado  d20 +7  dano 1d3+2 crítico 20 (x 2) 
Katana   d20 +9  dano 1d10+3 crítico 19-20 (x 2) 
Wakizashi  d20 +8  dano 1d6+2 crítico 19-20 (x 2) 
Arco Longo Composto d20 +7  dano 1d8+2 crítico 20 (x 3) 
 

 
P E R ÍCIA S 

 
Escalar +3 (sem armadura +8), Diplomacia +6, Saltar +3 (sem armadura +8), 
Poesia +3, Cavalgar +6, Empatia +6, Nadar +5, Equilíbrio +0 (sem armadura 

+5), Sobrevivência +5, Escutar +5, Foco de Iaijutsu +9. 
 

TA LE NTOS 
 
Iniciativa Aprimorada, Foco na Arma (Katana), Ataque Poderoso, Trespassar, 

Trespassar Aprimorado. 
 

D INHE IR O 
 
5 peças de platina   30 peças de ouro   30 peças de prata    20 peças de cobre 

 
 



 
HA B ILID A D E S E SP E CIA IS 

 
• Foco de Iaijutsu (pode ser usando sempre na 1a rodada de combate) 
 

Ro la r  d20 +9. Resu ltado  dá  bônus  no  p r ime iro  dano  

 
  10 – 14 +1d6 25 – 29 +4d6 

  15 – 19 +2d6 30 – 24 +5d6 

  20 – 24 +3d6 35 – 39 +6d6 

 
 

E QUIP A ME NTOS 
 
Flechas (15)    Sacola de viagem 
Katana Qualidade Superior (+1)  Cantil 
Wakizashi Qualidade Superior (+1) Comidas em Conserva (10 dias) 
Papel, caneta e tinta   Sabão e perfumes 
Quimono extra    Quimono de gala (de seda) 
8 Plaquetas de Jade (100 po cada) 
    
 
 

LING UA G E NS 
 

• Comum    • Oriental                  • Dragão  
 
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
* In fo rmação  pa ra  o  Mestre : S amura i  5	
  


