A Iﬁatama o Apocalipse® RPG

Nome: Origem: Ciclo:
Casta: Signo: Jogador:
ForeA VIGOR AGIUDSDE
PERGEPGAO INTELIGENGIA FORGA DE VONTIDE

RESISTENGIA O RACIOCINIO O PslQuE O INTUIGAO O

Gorpus Vitae Defesa

Animus Vitae Aura

Hapifidades Escore Divindades e GaminBos

Armas Brancas
Arqueirismo

Artes Marciais
Artilharia

Atlético

Briga

Ciéncias

Condugio

Conduzir animais
Conhecimento Especifico
Cosmologia

Cura

Diplomacia

Disfarce

Divindades e Caminhos
Empatia

Escalar

Falsificacido

Furtividade

Habilidade Artistica
Historia da Humanidade
Intimidacdo
Investigacao
Linguagens

Maio leve

Mundo Contemporaneo
Ocultismo

Pistolas

Prontidao

Reparos

Rifles

Seguranca
Sobrevivéncia
Tecnologia
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Agdes por rodada: Deslocamento por agio:
Arma ' Inic.  Ataque Dano

Desarmadeo 1a10+
1210+

1210+

1410+
1410+

Armadura Absorgdao = Agilidade
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Hagifidades Espeeiais

[nformagdes Adicionais

Ex,peﬁ éncia Gféria

Equipamentos ' Propriedades

Dificuldade Sucesso Local Nivel do Tecido
Santuarios 0
15- Falha Areas Selvagens 1
16-21 Marginal Zonas rurais 2
Centros afastados 3
22—27 Signiﬁcativo Cldade pequena 4
- Zonas urbanas desertas 4
28-33 Excepeional Suburbios de uma metrépole 5
34+ Decisivo Locais publicos 6
Centro da cidade 7




