
 
 
NNoommee::          OOrriiggeemm::          CCiicclloo::    
CCaassttaa::            SSiiggnnoo::            JJooggaaddoorr::   
   
 
FFOORRÇÇAA        VVIIGGOORR              AAGGIILLIIDDAADDEE  
  
PPEERRCCEEPPÇÇÃÃOO      IINNTTEELLIIGGÊÊNNCCIIAA      FFOORRÇÇAA  DDEE  VVOONNTTAADDEE 
 
 
RREESSIISSTTÊÊNNCCIIAA                        RRAACCIIOOCCÍÍNNIIOO                                          PPSSIIQQUUEE                                            IINNTTUUIIÇÇÃÃOO    
 
 

Corpus Vitae             __________________  Defesa             _______________________ 
 
Animus Vitae            _______________   Aura              __________________  

 
 

Divindades e Caminhos 
____________________    __________________ 
____________________    __________________ 
____________________    __________________ 
____________________    __________________ 
____________________    __________________ 
____________________    __________________ 
____________________    __________________ 
____________________    __________________ 

  
CCaarraacctteerrííssttiiccaass  PPeessssooaaiiss  

______________________    _________________ 
______________________    _________________ 
    
  AAççõõeess  ppoorr  rrooddaaddaa::  ____________          DDeessllooccaammeennttoo  ppoorr  aaççããoo::__________  
              

 
 
 
  

Habilidades Escore
Armas Brancas _____ 
Arqueirismo _____ 
Artes Marciais _____ 
Artilharia _____ 
Atlético _____ 
Briga _____ 
Ciências _____ 
Condução _____ 
Conduzir animais _____ 
Conhecimento Específico _____ 
Cosmologia _____ 
Cura _____ 
Diplomacia _____ 
Disfarce _____ 
Divindades e Caminhos _____ 
Empatia _____ 
Escalar _____ 
Falsificação _____ 
Furtividade  
Habilidade Artística _____ 
História da Humanidade _____ 
Intimidação _____ 
Investigação _____ 
Linguagens _____ 
Mão leve _____ 
Mundo Contemporâneo _____ 
Ocultismo _____ 
Pistolas _____ 
Prontidão _____ 
Reparos _____ 
Rifles _____ 
Segurança _____ 
Sobrevivência _____ 
Tecnologia _____ 

Arma Inic. Ataque Dano 
DDeessaarrmmaaddoo      11dd1100++  

      11dd1100++  
      11dd1100++  
      11dd1100++  
      11dd1100++  

A Batalha do Apocalipse® RPG 

Armadura Absorção Agilidade
      
      
 



 
                                
                                      
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
    
  
  
 

EEqquuiippaammeennttooss  PPrroopprriieeddaaddeess  
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

HHaabbiilliiddaaddeess  EEssppeecciiaaiiss    
__________________________
__________________________
__________________________
__________________________
__________________________
__________________________
__________________________ 

  
IInnffoorrmmaaççõõeess  AAddiicciioonnaaiiss    

 

EExxppeerriiêênncciiaa                                        GGllóórriiaa        

Dificuldade Sucesso 

15 - Falha 

16-21 Marginal 

22-27 Significativo 

28-33 Excepcional 

34+ Decisivo 

 

Local Nível do Tecido 
Santuários 0 

Áreas Selvagens   1 
Zonas rurais  2 
Centros afastados  3 
Cidade pequena  4 

Zonas urbanas desertas 4 
Subúrbios de uma metrópole 5 

Locais públicos 6 
Centro da cidade  7 

 


